The effect of creativity and autonomy on individual identity in German language teaching -

PRINT ISSN: 2588-4123 ONLINE ISSN: 2588-7521
ww.Jflr.ut.ac.ir

JOURNAL OF FOREIGN LANGUAGE RESEARCH

Investigating the role of educational games on students' independent learning behavior

Mohammadreza Dousti Zadeh *

N/ (corresponding author)
Assistentprofessor of German Department University of Tehran, Iran

Email: dostizadeh@ut.ac.ir

Nazanin Seyedi Fazlollahi **
PhDStudent German Department Tehran University Tehran, Iran
Email: n.s.fazlollahi@ut.ac.ir

ABSTRACT

This study investigates the effect of educational games and their role in the
autonomous performance of language learners in the form of educational space.
According to different educational, philosophical, sociological and psychological
theories about the role of creativity in autonomy in education and individual
identification in learning, a new method has been tried to be possible regarding the
category of autonomy in learning. In this article, with regard to this theoretical
analysis, the mental and current performance of German language students regarding
autonomy and individual identity according to its theoretical background is
challenged. For this purpose, students are presented with a series of literary texts in
German and are asked to produce and play dramatic texts with changes in the text and
without changing the content. Changing the type of literary texts and uniqueness of
learning to provide a basis for the identity and autonomy of language learners. The
question is how this helps them to improve and complete language learning strategies,
especially at the metacognitive level, and thus the reflection of their educational
behavior is examined. The purpose of this article is to analyze the autonomous
performance of language learners in the form of educational space created according
to the analyzed theories and to assess the learning progress of language learners.
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ABSTRACT

Diese Studie untersucht die Auswirkung von Kreativitdt beim Lernspielen und ihre
Rollen bei der autonomen Leistung von Sprachlernenden. Unter Beriicksichtigung
verschiedener péadagogischer, philosophischer, soziologischer und psychologischer
Theorien iiber die Rolle der Kreativitit beim autonomen Lernen und der individuellen
Identifikation beim Lernen wird eine neue Methode ausprobiert, um Autonomie beim
Lernen zu ermoglichen. In diesem Artikel wird im Hinblick auf diese theoretische
Analyse die mentale und aktuelle Leistungsfahigkeit von Deutschlernenden in Bezug
auf Autonomie und individuelle Identitit nach ihrem theoretischen Hintergrund
hinterfragt. Zu diesem Zweck erhalten die Studierenden eine Reihe literarischer Texte
in deutscher Sprache und werden aufgefordert, Texte mit Umformulierungen ohne
inhaltliche Verdnderung zu produzieren und zu spielen. Die Umformulierung
literarischer Texte und die Einzigartigkeit des Lernens bilden eine Grundlage fiir die
Identitit und Autonomie von Sprachenlernenden. Es wird die Frage gestellt, wie ihnen
dies hilft, Sprachlernstrategien zuentwickeln, zu verbessern und zu vervollstdndigen,
insbesondere auf der metakognitiven Ebene, und damit die Reflexion ihres
Lernverhaltens untersucht. Der Zweck dieses Artikels ist es, die autonome Leistung
von Sprachlernenden zu analysieren, die gemil den analysierten Theorien geschaffen
wurden, und den Lernfortschritt von Sprachlernenden zu bewerten.

DOI: 10.22059/JFLR.2022.328893.908

ARTICLE INFO
Article history:

Received: January 25,
2022

Accepted: February 24,
2022

Available online:

Summer 2022
Keywords:

Kreativitit, Autonomie,
Lernspiele, individuelle

Identitit, Sprachenlernen.

doostizadeh, M., Seyed Fazlollahi, N. (2022). The effect of creativity and autonomy on individual identity in German
language teaching - Investigating the role of educational games on students' independent learning behavior. Foreign Language

Research Journal, 12 (2), 19-36.

M.S, 1997, contemporary german literature, Julius-Maximilian University of Wuerzburg B.S, 1990, German
Language and Literature, University of Shahid Beheshti Ph.D , 2006, German as a Foreign Language, Goethe

University Frankfurt

2001- School leaving examination From 2003 to 2008- Studying law at Hamburg University 2015- Master of
Arts in German Language Study at Tehran University From 2008 to 2010- Teaching at Kanoon Zaban Iran (Iran
Language Institute) From 2010 to 2012- News Translator and Anchor at Seda va Sima

20

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 International license (https://creativecommons.org/licenses/bync/4.0/). Non-
commercial uses of the work are permitted, provided the original work is properly cited

T 01 T abed ‘220z J8WWNS ‘g JaquinN ‘2T 3Wn|oA ‘HOYVYISTY IOVNONY T NOIFHOL 40 TYNINOr



9¢ 01 6T 8bed ‘ZzZ0Z J8WWNS ‘Z J3qWINN ‘ZT 3WNJOA ‘HOYVYASTY IOVNONY 1 NOIFHOH 40 TVYNHNOr

1. Einleitung

Das Erlernen einer Fremdsprache kann
zunachst  widerspriichlich sein, da die
Betonung der Erziehungstheoretiker
einerseits auf der wesentlichen Rolle von
Kommunikation und Interaktion beim
Lernen und andererseits auf der Rolle von
Kreativitdt und Autonomie des Lernenden
fir das individuelle Verstandnis einer
Fremdsprache liegt. Man kommt aber durch
die bildungswissenschaftliche Bearbeitung
dieser Problematik zu dem Schluss, dass
dies nicht nur kein Widerspruch ist, sondern
dass diese beiden Verfahren beim Erlernen
von Fremdsprachen notwendig sind (Dousti

Zadeh, 2017, S 168).

Theoretiker  argumentieren, dass  ein
Lernender, der eine Fremdsprache in
kollektiver Form der Kommunikation und
Interaktion lernt, nutzt er tatsachlich die
Lernender  und

Kreativitat anderer

entwickelt selbst individuelle
Unabhéangigkeit und Kreativitat (Finkbeiner,

2001, S. 358).

In diesem Zusammenhang sind ,,Kreativitat*
und ,,Autonomie‘ zwei wichtige Themen im
Fremdsprachenunterricht, deren Hauptgrund
fur die Erziehungswissenschaftler eher bei
der Roller der individuellen
Identitatsbildung zu suchen ist ( 2007 Pyerin

S. 25).

Angesichts der engen Beziehung zwischen
Sprache und kultureller Identitdt einerseits
und der bestehenden Einstellung zum
Erlernen von Fremdsprachen andererseits
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sollten auch die Auswirkungen von
Identitat, Kultur und Einstellungen auf das
Sprachenlernen und das Lernen durch
Lernspiele werden

(Habibzadeh, 2021, S. 358).

berucksichtigt

In diesem Artikel wird zundchst theoretisch
die Rolle von Kreativitat und Autonomie im
Fremdsprachenunterricht untersucht, werden
dann das Deutschlernen durch Lernspiele
und eigenstdndige Sprachleistungen der
Studierenden anhand einer im Witer- und
Sommersemester 2020-2021 durchgefiihrten
Forschung analysiert, und kreative und
autonome Leistungen in einem

padagogischen Umfeld bewertet.

Der Schwerpunkt dieser Forschung liegt auf
der Messung bzw. Bewertung von

autonomem  Verhalten und  kreativer
Leistung der Studierenden in Form von
Lernspielen und schlie3lich der bewussten
Wahrnehmung  und  Reflexion  von
Lernleistungen in Form von Interviews mit
ihnen  und  Mitberucksichtigung  der
Ergebnisse bei der Bewertung ihrer

autonomen und kreativen Leistungen.

Die Frage ist, ob die Deutsch-Studierenden
das Schema zur Verbesserung des
Sprachenlernens nitzlich finden, inwieweit
sie Zugang zu dieser Autonomie und
Kreativitdt im Laufe der Zeit haben und
welche Definition der Begriffe ,,Autonomie*
und . Kreativitit® beim Lernen
(Lernerautonomie) gegeben wird. In dieser
Hinsicht hilft dabei die Verwendung

qualitativer und quantitativer



Forschungsmethoden.Dabei  werden  die

metakognitiven ~ Methoden und  das
Sprachbewusstsein der Studierenden
untersucht, um  den  Prozess  der
Selbststdndigkeit ~ beim  Deutschlernen

analysiert.

AulRerdem werden die Ansichten von
iranischen Studierenden Uber den Lehr- und
Lernplan bei Interviews anhand ihrer

mentalen Theorien analysiert.

Das Ziel dieser Studie ist es herauszufinden,
wie Autonomie und Kreativitat beim Lernen
in Form des Spielens eines Theaterstucks als
Lernspiel geformt werden konnen. Der
Grund  fur  das  Theaterspiel in
Seminarraumen ist das Erregen der
Motivation,  mehr  Autonomie  und
Kreativitdt beim Lernen zu Kkristallisieren,
die durch die Umformulierungsversuche der
Studierenden im Text, und durch die
werden, die auf

Theorien  erganzt

Autonomie und Kreativitat beim

Sprachenlernen basieren.
2. Forschungshintergrund
2.1 ,,Autonomie* und ,,Kreativitat*

Man kann vermuten, dass das Kritische

Denken beim Lernen der Hintergrund fur

Autonomie und Kreativitat im
Fremdsprachenunterricht  ist.  Kritisches
Denken ist eine Art

verantwortungsbewusster und organisierter
Haltung, die zur korrekten Beurteilung des
Lernenden flhren kann. Die Frage ist dabei,

ob die Sprachféhigkeit der Lernenden das

entsprechende Niveau der Autonomie und
Kreativitdt erreicht. In dieser Art von
Haltung werden Bewertung und Innovation
gestarkt, die Argumentationskraft von
Sprachlernenden erhéht und schlielich die
Grundlage fur Autonomie und Kreativitét in
der Lernmethode geschaffen (Birjandi,
2017, S. 303).

Auf dem Gebiet der Autonomie und
Kreativitét beim Erlernen von
Fremdsprachen kann Altama als einer der
ersten angesehen werden, der dariber
Theorien aufstellte. Altma fiihrt den Begriff
singuldares Konstrukt als Schlisselwort fir
das Lernen von Autonomie ein und flgt
hinzu, dass allgemeine Lernmuster beim
Lernen vermieden werden sollten und, dass
es fur jeden Menschen eine einzigartige
Struktur gibt, welche die Art des
individuellen Bedurfnisses jedes Menschen

erfordert (Altma ,1972 S. 12).

Eine weitere Theorie, die neben der Theorie
von Altma auch wichtig ist, ist die Theorie
von Holec. Der Holec-Theorie nach umfasst
die Autonomie beim Lernen das Erstellen
von Lernzielen, die Geschwindigkeit des
exponentiellen Lernverlaufs, die Wahl von
Lernmethoden und auch die Bewertung des
Lernens. In den Jahren 1979-1980 definierte
Henry Holec den Begriff ,,Autonomie im
Bildungsbereich auf besondere Weise.
Gemal dem vorgeschlagenen Modell basiert
dieser Begriff auf der personlichen
Sichtweise des Lernenden auf das Lernen.

Diese Art der personlichen Perspektive ist
22
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eine Art Erziehungsverhalten in dem Sinne,
dass der Lernende eine Art
Leistungskompetenz  zeigt. Laut Holec
(1980) lernt ein Lerner, fahig zu sein und
seinen eigenen Lernprozess zu steuern. Er
unterscheidet auch zwischen dem Begriff
“Autonomie beim Lernen” (“autonomie
dapprentisage”) und dem Begriff ,,Lenkung
beim Lernen* (,,apprentisage autodirigee®)
und prégt so die individuelle Identitat beim

Lernen (Holec 1980, S. 4).

Seine weitere Forschung aus dem Jahr 1987
ist eine der wichtigsten Grundlagenstudien
zur Autonomie des Sprachenlernens. Thm
zufolge sind die Missverstandnisse der
Lernenden, die zu eigenstdndiger Leistung
fihren. Durch das Angebot praktischer
Losungspakete und Fehlertests erkennt der
Lernende seine auf Missverstandnissen
basierenden Fehler, korrigiert die Fehler im
Lernprozess und entscheidet und lernt so

autonom.

Little akzeptiert die Unterscheidung vom
Holec. Nach seiner Theorie bedeutet
Autonomie beim Lernen nicht nur das
Lernen, wie man Wissen lernt, sondern
beinhaltet auch die Fahigkeit, gespeichertes
Wissen an unterschiedliche Kontexte und
Wissens

besonderes Kontexte dieses

anzupassen (Little Little, 2000, S. 4).

Nach Rampillons Theorie sind die
Autonomie und Kreativitét in der Gestaltung
der F&higkeit, die Verantwortung fir das
individuelle Lernen zu bernehmen. Er

erweitert das Ziel der Autonomie und
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Kreativitit ~ Uber den  Bereich  des
Sprachenlernens hinaus. Ziel sollte es aus
seiner  Sicht sein, sich  sprachliche
Kenntnisse Uber die Entwicklung der
individualistischen  Personlichkeit  des
Lernenden anzueignen, um letztlich zu einer
optimalen Leistung und Kommunikation
innerhalb  der Lerngruppe zu flhren.
Rampillon weist die Theorien der oben
genannten Theoretiker nicht zuriick, seiner
Meinung nach aber sollte das Hauptziel von
Autonomie und Kreativitat beim
Sprachenlernen, die  Autonomie und

Kreativitit im sozialen Bereich des
Individuums sein und erweitert damit im
Vergleich zu anderen Theoretikern wie
Holec die Bedeutung der Begriffe
»Autonomie* und ,,Kreativitidt* (Rampillon

2003, S. 25).
2.2 Kreativitat und Lernspiele

Philosophen wie Kant und Schopenhauer
sehen das Spiel als asthetisches Phdnomen
in der Gestaltung individueller Kreativitat,
als Mittel zur Befreiung des Menschen von
den bedriickenden Zwéngen der Natur.
Auch der Mensch ist nach Schiller nur dann
Mensch im eigentlichen Sinne des Wortes,
wenn er spielt, und so betrachten diese
Philosophen das Spiel als etwas Hoheres, als
die menschlichen und tierischen Instinkte,
wie Gewissenhaftigkeit und Arbeits- und
Aktivitatsneigung, die ihnen gemeinsam
sind, also bei Tieren und Menschen. Die
Kategorie der Lernspiele sollte jedoch aus
einer anderen Perspektive betrachtet werden.



Das Wort ,,Spiel* wird von Steinhilber wie
folgt definiert:

,Das Spiel ist eine unterhaltsame
und erhebende Aktivitat, die auf
Kompetenzwissen basiert, und ihr
Zweck ist es, Informationen zu
erhalten und zu verarbeiten. Spielen
ist eine Tatigkeit, die keinen anderen
Zweck als ihren Kern verfolgt.”
(Steinhilber, 1979, S. 29).

Tatsachlich ist die Essenz des Spiels die
Verarbeitung von Informationen, deren
Zweck die Unterhaltung ist. Steinhilber fahrt

fort mit dieser Definition von Lernspielen:

,Wird das Spiel im Bildungsraum
zum Zwecke der Bildung eingesetzt,
spricht  man  vom

(Steinhilber 1979, S. 30).

Lernspiel*

Die Frage, um die es hier geht, ist, ob die
Art des Spiels und das padagogische Umfeld
miteinander in Konflikt stehen. Denn wie
erwahnt, das Wesen des Spiels ist seinem
Wesen nach sinnvoll und verfolgt kein
anderes Ziel als sich selbst. In diesem
Zusammenhang stellt sich auch die Frage,
inwieweit durch die Verbindung von Spiel
und Lernen erzieherische Ziele verfolgt
werden kdnnen, wenn das Wesen des Spiels
und das Wesen der Erziehung nicht im

Widerspruch zueinander stehen.

Sowohl die Essenz des Spiels ist seine
fortgeschrittene Form (nicht die Spiele in
der Kindheit) als auch die Natur des Lehrens

oder Lernens mit einer Art RegelmaRigkeit

und Disziplin. Die Ernsthaftigkeit, mit der
Spiele und Ubungen betrieben werden, kann
im Allgemeinen etwas variieren. Gerade im
Erwachsenenalter wird das Sprachenlernen
ernsthafter und regelméaBiger betrieben als in
jungeren Jahren, weil es zielgerichteter ist.
Die Art des Spiels ist jedoch etwas anders.
Die Essenz des Spalles und sein Zweck ist
es, die intellektuelle Last und die Sorgen des
Alltags loszuwerden. Andererseits ist zu
bedenken, dass das Spiel als Hebel zur
Erprobung individueller Potenziale einen
anderen Stellenwert haben kann als reine
Unterhaltung. Schach zum Beispiel kann ein
MaR fur die geistigen Fahigkeiten einer
Person sein, wie zum Beispiel strategisches
Verstandnis. Daher konnen die Art des
Spiels und die Bedingungen, unter denen der
Spielraum gebildet wird, die Qualitat des
Spiels und die Stimmung der Menschen
wéhrend des Spiels veréandern.

3. Diskussion

In dieser Forschung wurde versucht, die
,,Autonomie®, . Kreativitat® und
»Lernspiele im Deutschunterricht anhand
der im Forschungshintergrund genannten
Theorien und der Begriffsdefinition in

diesem Abschnitt zu evaluieren.

Zuerst muss man sich hier das Konzept von
Begriffen wie ,Kreativitit, ,,Autonomie®
und ,Lernspiel* ansehen, um das
Verstandnis des Artikels flr diese Konzepte

ZUu bestimmen.
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3. 1 Zu den Begriffen ,Kreativitit®,
»Autonomie*“ und ,Lernspiele“ im

Sprachunterricht

Kreativitat ist einer der Hauptaspekte des
Denkens, damit eine Person die in ihrem
Gehirn  erworbenen Informationen und
Symbole neu organisieren oder &ndern kann.
Auf dieser Grundlage besteht eine direkte
Beziehung  zwischen  Kreativitdt und
Vorstellungskraft oder der Fahigkeit zur
mentalen Vorstellung, die den Prozess der
Bildung von Bildern von im Gehirn
wahrgenommenen Ph&nomenen verursacht

(Kelly 2015, S. 17).

Dementsprechend ist die Kreativitdt der
Prozess der Entwicklung neuer Wege, um
Aktivitdten besser auszufiihren; Kreativitat
bedeutet die Fahigkeit, neue Losungen fur
Probleme zu finden; Kreativitdt bedeutet,
neue Ideen und Entwurfe fiur die
Sprachproduktion und deren Weiterfiihrung

zu présentieren.

In einer anderen Definition bezieht sich
.Kreativitit“ in der Didaktik auf die
Fahigkeit, wahrend des Lernens mehrere
Ideen und Ldsungen zu entwickeln (Pyerin,
2007). Dabei stehen zwei Arten von
Didaktik,

Kreativitdt im Lernen und Kreativitdt im

Kreativitit in der namlich

Lehren, im Vordergrund, die einen
erheblichen Einfluss auf die Identitat des

Lernenden und des Sprachlehrers haben.

Der Begriff "Autonomie™ hat

unterschiedliche Dimensionen im
philosophischen  Verstdndnis, in  der
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Soziologie, in der Psychologie und im
Sprachunterricht. Diesbeziiglich kann auf
die philosophische Autonomiedefinition von
Immanuel Kant verwiesen werden, die
diesen Satz selbstverstandlich als Teil der
Freiheit bezeichnet (Little, 2000, S. 12).

Im Bereich der Psychologie kann man auch
auf Freuds Definition der Autonomie
verweisen, die auch von der
Erziehungswissenschaft verwendet wird.
Autonomie bezeichnet in dieser Definition
eine Art von Unabhdangigkeit und Freiheit,
die in normalen Situationen und ohne Angst
vor dem Scheitern zu Entscheidungen fiihrt
(Martinez, 2008, S. 12).

Als »opiel wird laut der
Erziehungswissenschaft jede Art von
Aktivitat bezeichnet, die Spa macht und
der Talententfaltung dient. Trainer haben
einen umfassenderen Blick auf das Spiel.
Sie glauben, dass das Spielen eine Art von
Aktivitat ist, die man freiwillig in seiner
Freizeit macht. Calliess hat Kinderspiele in
zwei verschiedene Kategorien eingeteilt. Es
gibt ein spontanes Spiel, das von den
Wiinschen und Erfahrungen Einzelner
inspiriert ist, und ein geplantes Spiel
(strukturelles Spiel), das auf die Bedirfnisse
der Lernenden zugeschnitten ist und in den
Lehrplan aufgenommen wird. Solche Spiele
werden speziell nach der F&higkeit zur
geistigen Entwicklung, dem Interesse und
der Erfahrung entwickelt und prasentiert

(Calliess 2010, S. 35).



3.2 Kreativitat und Selbstkontrolle in

Lernspielen

Die wichtige Frage ist, inwieweit Lernspiele
den Unterricht . Textverstindnis®“ oder
,Literatur® unterstiitzen kénnen? In Bezug
auf den Nutzen von Lernspielen fur
Erwachsene verweist Pfeifer auf den Nutzen
des  Spielens  im Bildungsbereich.
Insbesondere  Erwachsene zeigen eine
grolere Angst vor der Kommunikation und
Konversation mit einer anderen Kultur und
Sprache.  Lernspiele in  Form von
Theaterstiicken konnen die emotionalen
Barrieren Uberwinden, die erwachsenen
Lernenden im Wege stehen. Lernspiele
schaffen einen virtuellen Raum wéhrend des
Gesprachs und beseitigen die Angst vor
falscher Aussprache, sodass sich der
Lernende mit mehr Begeisterung und
Selbstvertrauen in einer Fremdsprache
ausdruckt. Thm zufolge bietet das Spiel eine
gute Atmosphére fir neue soziale und
emotionale Erfahrungen. Es verbessert auch
die motorischen und kognitiven Fahigkeiten

(Pfeiffer, 1991, S. 64).

Die Forschung von Pfeiffer ist eine der
wenigen Studien zum Nutzen von Spielen
im Fremdsprachenunterricht. Die Forschung
wurde in einem  Klassenraum im
Englischunterricht mit zwei Klassen mit
jeweils 35 Schilern fir 58 Stunden
durchgefuhrt. In der ersten Klasse wurden
Spielelemente getestet und in der gleichen
Klasse basierte die Methode hauptséchlich

auf der Frage-Evolution-Methode. Die

Wirkung von Lernspielen in der ersten
Klasse auf die Noten der Schiler war sehr
entscheidend und seine Forschung betont die
Wirkung von Lernmaterialien auf die Noten
der Schiler. Die Herausforderung von Spiel
und Kreativitdt beim Lernen besteht darin,
dass Lernen etwas ist, das schwer zu tun ist,
wéhrend das Wesen des Spiels Freizeit und
eine Art Ruhe ausmacht. Ernsthaftigkeit und
RegelméaRigkeit sind bei Spiel und Arbeit
(intellektuell oder praktisch) dblich, auBer
bei freien Spielen, die sich auf die Kindheit
beziehen. Daher kann man aufgrund des
Spalicharakters des Spiels auf geistige und
korperliche Aktivitdt wéhrend des Spiels

nicht verzichten.

Laut dieser Theorie verringert die
Verspieltheit aufgrund ihrer Spafinatur die
lehrreiche Langeweile und erleichtert dem
Lerner das Lernen. Die Anstrengung des
Lernenden wahrend des Spiels unterscheidet
sich geringfiigig von der Anstrengung beim
Erlernen der Sprache. Andererseits wird
beim Spielen und beim Lernen, also durch
die Integration von Spielen und Lernen, die
Lernanstrengung nicht wie unter normalen
Bedingungen empfunden. Der Spal}, die
Leichtigkeit und die Unbeschwertheit des
Spiels verringern die Lernschwierigkeiten,
und durch den Fortschritt des Spiels und das
Eintauchen des Lernenden in den im
Bildungskontext geschaffenen virtuellen
Raum verschwindet sogar die fiir das Spiel

notwendige Regelmaligkeit und

26
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Ernsthaftigkeit . Dadurch ist das Denken

frei, neue Informationen zu verarbeiten.

Finkbeiners Theorie ist eine der Theorien,
die im Hintergrund der Forschung und zum
Lesen und Verstehen des Konzepts
untersucht wurde. Tats&chlich verwendet er
den Begriff falsche Gewohnheiten (beliefs)
anstelle des Wortes Uberzeugungen (set-
habits), das die Grundlage von Holecs
bildet.

sprachliche

Forschung Perspektiven  sind

einzigartige Prozesse des
Lernenden, die zwischen den beiden Polen
Stabilitat und Verénderung oszillieren. Die
Forschung von Finkbeiner testet nicht
speziell den Grad der Autonomie beim
Verstandnis des Konzepts und des Lernens
von Sprache, sondern diese Forschung
beruht auf dem Kontrast externer
Perspektiven mit den Standpunkten der
Lernenden zu wichtigen Punkten (ber das
Verhalten und die emotional-sensorischen
Tendenzen der Lernenden beim Lesen und
Verstandnis fiir das Konzept. (Finkbeiner,

2001, S. 353).

In einer Unterrichtsstunde wie

,,Textverstindnis® ist die individuelle
Lernmotivation und dann die kollektive
Lernmotivation sehr wichtig. Oxford stellt
in einem kurzen Abriss des Begriffs
Autonomie beim Lernen einen neuen Faktor
ndmlich ,,Motivation® in Frage und sieht
darin einen Stimulus fir kollektive
Kommunikation. Der gemeinsame Nenner
zwischen der Holec- und der Oxford-
Theorie ist, dass beide keine genaue

Definition des Begriffs Autonomie beim
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Lernen liefern, sondern den Begriff nur

anhand des Konzepts oder Designs
untersuchen, das sie présentieren (Oxford

2003, S. 98).

In dieser Hinsicht kann die Analyse des
Gedachtnisses des Lernenden die Winkel
individueller Autonomie und Kreativitét
bestimmen. Durch die Untersuchung der
Analyse des Gedéachtnisses hat Martinez
Ergebnisse wie die Unmdglichkeit des
Begriff

Autonomie beim Lernen zu definieren.

Prototypings erzielt, um den

Metakognition und  Sprachmanagement
bilden auch die Grundlage fir Autonomie
beim Lernen. Eine bewusste Steuerung und
Reflexion des Lernprozesses, auch zu
emotionalen Themen wie Lernmotivation,
kann zu einem verbesserten Sprachenlernen
fiihren. Gleichzeitig ist das Wort Autonomie
beim Lernen ein emotional belastender und
sehr personlicher Begriff. Dies stellt
Martinez nach einer Untersuchung der
mentalen Analyse von Sprachlernenden fest
und kommt daher zu dem Schluss, dass der
Einsatz wvon Bildungsmedien, die auf
selbststandigem Sprachenlernen beruhen, im
Bildungskontext aussichtslos waére

(Martinez 2008, S. 15).

Die Analyse des Gedachtnisses von
Lernenden ist eng mit der
Sprachpsychologie verbunden, und in
diesem Fall ist Rdsler ein weiterer
Theoretiker auf dem Gebiet der Autonomie
und Kreativitat, der die Aufmerksamkeit
von Fremdsprachendidaktiker auf sich

ziehen konnte, auf die Beziehung zwischen



Psychologie und  Komponente, um
Autonomie und Kreativitdt anzuziehen. Er
untersucht zundchst die Geschichte der
Psychiatrie und den aktuellen Stand der
psychiatrischen Forschung — das
Spannungsverhéltnis zwischen
Bildungsinstitutionen und Autonomie — und
nutzt dann die Ethik der Autonomie im
Fremdsprachenunterricht mit Hilfe der

Psychologie (Rosler 2004, S. 8).

In Form einer kollektiven Motivation und
eines Konzepts beim Erlernen von
Fremdsprachen setzt sich Achouri mit den
Begriffen ,,Autonomie® und ,,Kreativitit* in
ihren  kulturellen und  soziologischen
Dimensionen auseinander. Er glaubt, dass
Trends und Tendenzen des Lernens ein
absteigender Prozess ist. Dies bedeutet,
dass, wenn Individualismus im
soziologischen Bereich untersucht wird, die
erzielten Ergebnisse nicht unbedingt auf die
kulturellen Kategorien dieser Gesellschaft
bezogen sind. lhm zufolge strebt der
menschliche Geist immer danach, sich von
einem Zustand der Unordnung in einen
Zustand der Ordnung zu bewegen, und die
Autonomie ist etwas, das in der
menschlichen Identit4t verwurzelt ist. Diese
Identitat wird bei Menschen von Geburt an
und als Ergebnis der Interaktion mit anderen

gebildet (Achouri 2013, S. 15).

In seinem Artikel weist Achouri auf den
Unterschied zwischen Autonomie im
Denken und Autonomie im Wissen hin. Das

bedeutet, dass etwas Mechanisches und

Gewohnheitsmaliiges nicht gleichzusetzen
ist mit der Autonomie des Denkens, er setzt
dies mit dem Wort Automatisierung gleich,
und es bedeutet, etwas nachzuahmen, was

ein Mensch vorher nicht konnte.

Abgesehen von diesen Themen spielt die
Forderung der Autonomie in einem
Unterricht wie ,, Textverstdndnis® eine schr

wichtige Rolle.

Tassinari untersucht die Rolle der Forderung
von Autonomie und Kreativitdt in der
Forschung. Ihm zufolge werden
Sprachlerner in einem autonomieférdernden
Unterricht ermutigt, aktiv an der Gestaltung
eines kollaborativen Lernprozesses
mitzuwirken. Sie bringen beispielsweise ihre
Inhalte in den Unterricht ein, lernen ihre
Kompetenzen durch  Selbsteinschdtzung
oder die Einsch&tzung anderer Sprachlerner
einzuschatzen  oder  reflektieren  ihre
taglichen Lernprozesse durch
Lerntagebticher. Durch das Aushandeln
gemeinsamer Ziele, Lernwege, aber auch
Aufgaben entsteht eine Lerngemeinschaft,
die den Unterricht bereichert. Fir viele
Sprachlernende ist diese Art des Unterrichts
noch ungewohnt. Um diese Neuorientierung
erfolgreich zu beginnen, missen Lehrende
offen mit den Lernenden Uber das Thema
Lernerautonomie  sprechen und ihnen
schrittweise mehr Verantwortung fir den
Lernprozess ubertragen (Tassinari, 2010, S.

34).
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Tasinari bezieht sich auf die Forschung von
Sabocharle und schlégt drei Schritte vor, um
Autonomie und Kreativitdt zu erreichen: Im
ersten Schritt muss der Lehrer Autonomie
bei den Lernenden schaffen, indem er neue
Lernwege schafft und die Lernenden zum
Lernen motiviert. Der Lehrer kann dann die
Einstellung der Lernenden zum Lernen
andern, indem er neue Fahigkeiten, Rollen
und Verhaltensweisen ubt. Der letzte Punkt
ist, dass die Lernenden mehr Verantwortung
Ubertragen, um den Unterrichtsplan &ndern
zu konnen, und mehr Autoritét zu haben, um
kollektive Entscheidungen zu treffen und
diese umzusetzen (Tassinari Tassini 2010, S.
59). In dieser Hinsicht erfordert diese
Forschung  zusatzlich  zur  Tasinari-
Forschung mehr Erfahrung, die andere
Dimensionen  von  Autonomie  und

Kreativitat hervorhebt.

Arnold bietet eine andere Losung flr die
Autonomie und Kreativitdt. Um dies zu
veranschaulichen, untersucht er einen
Unterricht mit mittlerem Sprachniveau (B1).
Er bittet die Lernenden, nachdem sie den
Klassenraum betreten haben, als erstes die
Tische zu decken und sechs Inseln zu
bilden. Der Lehrer verteilt die Listenkarten
und Ordner: Ein Tisch zeigt ,,Lesen®, der
zweite ,Horen“, der andere ,,Schreiben®,
»Sprechen®, ,,Grammatik* und
»Wortschatz“. In jedem Ordner befinden
sich unterschiedliche Texte und Werke. Der
Dozent  legt
Ubungshefte auf den Grammatiktisch (2016

Arnold Arnold, S. 165).

Nachschlagewerke  und
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Die Lernenden nehmen das Material,
wahlen eine Insel aus und beginnen mit der
Arbeit. Sie kdnnen auch ihre Smartphones,
Laptops oder Tablets zum Suchen oder
Recherchieren verwenden. Sie arbeiten zu
zweit, zu dritt oder auch alleine. Der Lehrer
sitzt abwechselnd neben den Lernenden,
hort ihnen zu, stellt Fragen und macht
Vorschlage. Am Ende jeder Aufgabe erfolgt
eine kurze Bewertung: Wenn einige
Sprachlerner schneller fertig werden als
andere, Ubernehmen sie eine andere
Aufgabe. Einer der Griinde flr den Einsatz
von Kreativitdt und Eigeninitiative in
Unterrichtsstunden wie ,,Verstehen der
Bedeutung des Textes” besteht darin,
Lernbehinderungen zu vermeiden. In dieser
Hinsicht kann die kreative Praxis im
Unterricht diese Behinderungen minimieren.
Der Vorteil der kreativen Praxis liegt darin,
dass der Lernende mit den ihn umgebenden
Themen vertraut ist (Behjat Behjat 2021, S.

60).

Der Unterricht im Rahmen eines Lernkreises
hilft den Lernenden, sowohl ihre Sprach- als
auch ihre Lernfahigkeiten zu verbessern. Sie
lernen, ihr Lernen auf der Grundlage einer
Selbsteinschatzung zu priorisieren, das
Gelernte zu teilen und zu entscheiden, mehr
zu lernen. Der Schlissel zu Kreativitat und
Initiative im Unterricht ist die Fahigkeit des
Lernenden zur Selbsteinschdtzung, da die
Selbsteinschétzung den Lernenden
ermoglicht, aktiv und bewusst zu lernen und
Lernergebnisse und -stile kennenzulernen,

ihren Lernprozess zu reflektieren und das



Richtige  umzusetzen = Methoden  der
Selbsteinschétzung mit effizienter
Umsetzung, Anwendung und

Institutionalisierung wahrend des Lernens
(Eghtesad Economics, 2021, S. 286).

3.3 Forschungsmethode

Die Notwendigkeit dieser Forschung besteht
darin, die Determinanten von Autonomie
und Kreativitat unter besonderer
Berlicksichtigung und Unterstiitzung von
Lernspielen in geeigneter Art und Weise zu
messen. Es wird normalerweise in einer
wissenschaftlichen Forschung oder einer
qualitativen Methode (normalerweise in der
geistes- und verhaltenswissenschaftlichen
Forschung) oder einer
Methode

experimentellen

quantitativen
(normalerweise in der
wissenschaftlichen
Forschung) oder einer Kombination aus
beiden verwendet. Um Statistiken im
Bereich der sozialen und psychologischen
Dimensionen qualitativ zu erhalten, kdnnen
durch Extrahieren der mentalen Theorien
der statistischen Gemeinschaft die Tiefe der
mentalen Struktur und ihre Tendenzen

verstanden werden.

Diese qualitative und quantitative Forschung
wurde in zwei Seminaren der Fakultat fur
Fremdsprachen und  Literaturen  der
Universitat Teheran im Studienjahr 2020-
2021 durchgefihrt. Ziel der Studie war es,
Ergebnisse zum Grad der Autonomie und
Kreativitat in einem Studienfach zu erhalten.

In dieser Studie nahmen zwei Gruppen von

Bachelorstudierenden an zZwei
Veranstaltungen  teil:  Das  Seminar
,Gesprochene Sprache™ mit Schwerpunkt
,Textverstandnis“ und das  Seminar
,,Landeskunde der deutschsprachigen
Lander mit Schwerpunkt auf Literatur als
Teil der Kultur dieser Lander. Der Zweck
der  Forschung  besteht darin, die
Bedingungen bereitzustellen, unter denen
die Studierenden in der Lage sind, den
autonomen Hintergrund des Lernens zu
entwickeln. Theaterspiele konnen wirksame
Mittel sein, um dieses Ziel zu erreichen,
denn sie bieten, wie erwéhnt, einen
virtuellen Raum abseits der Angst vor
realem Scheitern, in dem Kommunikation
und Kreativitdt weniger Hindernissen
entgegenstehen.  Um  eine  geeignete
Praxisforschung in diesem Bereich genauer
messen zu konnen, ist es notwendig, die
Autonomie des Lernens nicht nur im
Bereich der Sprachleistung, sondern auch im
Hinblick auf identitatsstiftende Lernprozesse
des individuellen Lernens zu erreichen ein
umfassendes Ergebnis. Die
Leistungsmessung erfolgt durch
Diskussionen und Videoaufnahmen von
Leistungen, und die mentalen Prozesse der
Lernenden koénnen durch Interviews und,
komplexer, durch seine mentalen Theorien

extrahiert werden.
3.4 Datenauswertung

Diese Forschung analysiert anhand der
theoretischen Basis zZwei

Lehrveranstaltungen an der Fakultat for
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Fremdsprachen  und  Literaturen  der
Universitdt Teheran mit dem Schwerpunkt
,, Text verstehen® im Witersemester und
,Landeskunde der  deutschsprachigen
Lander “mit Schwerpunkt , Literatur als ein
Teil der Kultur® im Sommersemester 2020-

2021.

»Theaterspielen” wird als als ,,Lernspiel®
und unterhaltsame Aktivitdt verstanden, die
auf dem Wissen Uber Sprachfahigkeiten der
Studierenden geméaR der Kreativitdt und
Autonomie basiert. Unter Berucksichtigung
der spielerischen Aspekte eines
Theaterspiels, wie des Auftretens von
Sprachakzenten, der Verwendung von
Gerduschen in der Auffohrung, der
Emotionen der Charaktere in den Sticken
und der Art der Artikulation, die in
verschiedenen Situationen gedufert werden,
wie Wut, Freude, Weinen, usw. untersucht
diese Forschung das Lernverhalten der

Studierenden.

Diese Vorgehensweise hat einen anderen
Grund und zwar konzentriert sich auf den
Titel der Seminare ,,Gesprochene Sprache®,
also das Verstehen von Texten mit dem Ziel,
auch Lese- und Sprechfdhigkeiten zu tben
und ,Landeskunde der deutschsprachigen
Lander”, das Literatur als Teil der Kultur
dieser L&nder versteht und anerkennt. Bei
der Auswahl der Theaterstiicke werden
sowohl den Inhalt der Texte als auch das
Sprachniveau der Studierenden

berucksichtigt.
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Im Seminar ,,Gesprochene Sprache® mit
dem Schwerpunkt Textverstandnis im
2020-2021 mit 15

Studierenden mit dem Sprachniveau A2.1 —

Wintersemester

B1.2 wurde eine Liste literarischer und
dramatischer Texte vorgelegt und die
Studierenden wéhlten das Stiick "Physiker".
Das Stick oder die Geschichte wird nach
dem  Einstudieren und der  Probe
intermittierend im Unterricht aufgefihrt.
Auch die Autonomie und Kreativitat sind

bei der Auffiihrung des Stlicks wichtig.

Um die Bedeutung des Textes zu verstehen,
sollten alle Studierenden das ganze

Theaterstiick  ,,Physiker in  Gruppen
grundlich lesen und wurden sie dann
gebeten, einen Teil des Textes auszuwahlen,
diesen zu lesen und den Text in Absprache
miteinander oder auf eigene Initiative
sinngemal  umzuformulieren dann zu
spielen. Das Stuck Physiker ist eine
Komddie, und die Studierenden sollten trotz
der Umformulierungen das Verhalten der
Figuren im Stuck und den Humor des

Originalstticks vermitteln.

In der ersten Sitzung wurde der Text sowohl
im  Vokabular als auch in der
Rollendarstellung umformuliert. Der
Hauptpunkt dieser Sitzung war, dass diese
Umformulierungen verhaltnismaRig und mit
Berucksichtigung der Schliisselelemente im
Originaltext vorgenommen werden, so dass
der Zuschauer, der die Handlung nicht
kennt, deren Zusammenhang mit dem
Hauptstlick erkennen kann. Die

Studierenden spielten das umformulierte



Theaterstick und dabei die Gesichts- und
Korperbewegungen bei der Auffihrung
mitberlcksichtigt. Das Problem war aber,
dass das Spiel modifiziert und somit das
Lernspiel qualitativ nicht wertvoll bewertet
wurde, obwohl es mehr Autonomie in der

Auffiihrung erforderte.

In einer anderen Sitzung war das
Umformulieren des Textes nicht nétig und
die Studierenden sollten das Originalstiick
spielen. Die Beobachtungen sind dann sehr
unterschiedlich zur vorherigen Sitzung.
Bemerkenswert war, dass die Studierenden
die Gesichts- und Kdrperbewegungen beim
Stiickes

Lesen und  Spielen  des

mitberucksichtigten. Der  Humor  der
Geschichte spiegelte sich voll und ganz im
Ton wider, bei allen lag der Fokus ganz auf
dem Inhalt des Textes und nicht auf den

Worten.

In  Anbetracht des Unterschieds in der
Qualitadt des gelesenen Textes mit starker
Mimik und kreativer und umformulierter
Form des Stucks kann aus den
Beobachtungen geschlossen werden, dass
der Mangel an Vokabular der Studierenden
eine  Schwéche in  der Kreativitat
verursachen kann, was eine geringe Qualitat
des umformulierten Textes bedeutet. Den
Grund fur dieses Scheitern sieht Endrizzi
darin, dass der Umfang von Autonomie und
Kreativitat in unterschiedlichen Situationen
nicht gleich groB ist. In der ersten Sitzung
durften die Studierenden zwar lexikalische

Anderungen vornehmen und Rollen spielen,

da der Originaltext das Stick selbst war,
hatten sie aber weniger Spielraum fir
Autonomie und Kreativitat beim

Umformulieren (Endrizzi 2014, S. 28).

Obwonhl die in der ersten Sitzung erzielten
Ergebnisse nicht sehr zufriedenstellend
waren, sagten die Studierenden bei
Interviews, dass die Auffuhrung des Stlicks
Spall machte und erhebend war und ihnen
ein Wissen Uber ihre Féahigkeit vermittelte,
Informationen zu erhalten und zu

verarbeiten.

Im Seminar ,,Landeskunde der
deutschsprachigen Lander* im
Sommersemester  2020-2021 mit 30

Studierenden mit dem Sprachniveau B2.1 —
B2.2 sind vier Marchen von Gebrudern
Grimm ,,Die drei Zauberblitter®, ,,Die weille
Schlange “, ,,Die Bremer Stadtmusikanten*
und ,,Der Gevatter Tod* angeboten, und die
Studierenden sollten die Marchen in vier

Theaterstlicken arrangieren und présentieren

In diesem Seminar, in der sich der ,,Literatur
des deutschen Sprachraums® neben sechs
Themen widmete, wurden mehrere Mérchen
der Gebruder Grimm ausgewdhlt, die die
Studierenden zusammenstellen und
auffuhren mussten, nachdem sie sie gelesen
und in Form der vier Theaterstiicken
umformuliert hatten. Die vier Mdrchen aus
den Geschichten der Briider Grimm waren
,Die drei Zauberblitter, ,Die weille

Schlange®, ,,Die Bremer Stadtmusikanten*

und ,,.Der Gevatter Tod“. Die Studierenden
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wurden nach der Anzahl der Rollen in jedem
Mérchen aufgeteilt und bildeten mehrere
Inseln basierend auf der Theorie von Arnold
(2016).

Die Studierenden recherchierten individuell
uber die Rolle, die sie Gbernommen hatten,
und studierten ihr Material in den Unterricht
ein, und es wurde vor und nach den
Umformulierungen  der  Mérchen in
Theaterstiicken diskutiert. Basierend auf den
Aussagen der Studierenden bei Interviews
lernten sie ihre Kompetenzen durch
Selbsteinschatzung oder die Einschatzung
anderer Studierenden einzuschétzen. Sie
wurden gebeten, ihre Lernprozesse in
Tagebichern zu reflektieren. Um ihnen zu
helfen und ihre Fehler zu minimieren,

wurden  nach  Finkbeiners  Theorie
Hilfspakete fur Studierende bereitgestellt,
um die Texte besser zu verstehen (2001

Finkbeiner Fink Bainer, S. 97).

Diese Studie kam beziliglich der Altmas
Theorie ,,die individuelle Lernstruktur zu
dem Schluss, dass individuelle Autonomie
beim Lernen in dem Malte moglich ist, ohne
dass die individuelle Autonomie anderer
Sprachlerner
Worten: die

beeintrachtigt  wird. Mit
anderen individuelle
Lernstruktur ist wie ein Teil des Ganzen,
und solange sie verstanden werden kann, ist
sie  proportional zu den  anderen
Komponenten der Struktur (Altma ,1972 S.

12).

In dieser Studie wurden die Studierenden

gebeten, den Teil, der sich auf ihre Rolle
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bezieht, hinsichtlich  der  Art der
Umformulierungen im Vergleich zu den
Wortern des Originaltextes und auch der Art
des Verhaltens ihrer Rolle zu recherchieren.
Ziel war es, die Theorien von Holec und
Little zu bertcksichtigen, also sowohl die
Stufen ,,Independence in Learning™ als auch
»dteering in Learning®, um das Management
des Lernens des Lernenden zu

unterscheiden.

In Bezug auf ,,Autonomie beim Lernen
sollten die Studierenden die Worter und das
Verhalten der Rolle ohne die Hilfe des
Dozenten und unabhangig ausfuhren, und in
Bezug auf ,Lernen steuern sollten sie die
Rolle berucksichtigen, ihre Rolle zum
Zeitpunkt der Prasentation zu verwalten.
Nach Pfeifers Theorie, die auf die Vorteile
des Lernspiels im Bildungsumfeld hinweist
und, dass die Erwachsene dabei mehr Angst
haben, sich mit einer anderen Kultur und
Sprache  zu  unterhalten und zu
kommunizieren (Pfeifer 1991, S. 39), wurde
beobachtet, dass die Studierenden diese
Angst zundchst wirklich hatten, aber
durchbrach das Spiel als ein Lernspiel die
emotionalen und spirituellen Barrieren.
Diese Forschung zeigte, dass diese Angst
bei der Auffiihrung von Theaterstiicken und
durch kinstliche Konversation entsteht und
die fehlende Scheu vor der Wort&uRerung

sehr hilfreich ist.

Nach Durchfuhrung der Untersuchung
gaben die Studierenden bei Interviews an,
dass die in dieser Untersuchung vorgestellte

Methode eine bedeutende Rolle bei der



Erkennung des individuellen Lernens sowie
der Wege der Autonomie und Kreativitat
beim Lernen identifizierte. Rampillons
Theorie der Identifizierung von Autonomie
und Kreativitdt im Unterricht und der
Féahigkeit der Schiler, Verantwortung fur
das individuelle Lernen zu Ubernehmen,

scheint entscheidend gewesen zu sein.
4. Fazit

Dieser  Artikel zeigt, dass das
Sprachenlernen in Form von Spielen das
Niveau der Autonomie und Kreativitat beim
Lernen stark beeinflusst, und solche
kreativen Spiele kdnnen eine effektive Rolle
dabei spielen, die Sprache so unabhangig
wie  moglich zu lernen.  Kreative
Umformulierungen und Initiativen  zur
Veranderung und Anpassung literarisch-
dramatischer Texte kdnnen eine Grundlage
fir die Schaffung von Fahigkeiten in der
eigenstandigen Anwendung von

Sprachlerntechniken sein.

Die Pathologie wird in zwei Bereichen
diskutiert. Das Wort Autonomie selbst ist
ein Wort, dessen Definition aufgrund der
Verbindung dieses Wortes mit
verschiedenen Bereichen wie Padagogik,
Psychologie und Neurologie weit und sehr

unterschiedlich ist.

Dieser Artikel basiert auf der Kreativitat,
den Handlungen und mentalen Prozessen
des Lernenden, der durch die Verarbeitung
der Informationen Punkte erreicht, die von

seinem eigenen Verstand gemacht und

behandelt wurden. Daher ist es der beste
Weg, um festzustellen, wie autonom der
Lernende ist, seine mentalen Theorien zu
verwenden, um Einblick in seine Psyche und
sein Denken zu gewinnen. Andererseits ist
die Qualitat des Spiels als Lernspiels an der
auflleren Leistung zu messen, was oft durch
den Zuschauer erfolgt. Um die statistische
Population zu vervollstandigen und die
Dimensionen dieser Forschung zu erweitern,
wurde eine kombinierte Forschungsmethode
verwendet, um die Ergebnisse zu
prasentieren, die aus den mentalen Theorien
der Studierenden und ihrer

Verhaltensanalyse gewonnen wurden.

Diese Studie zeigte, dass unabhéngige
geistige und exekutive Aktivitaten und die
Nutzung von Autonomie und Kreativitat
nicht unbedingt Angst bei Lernenden
hervorrufen, aber diejenigen, die weniger
Erfahrung mit autonomen Aktivitaten haben,
wéhrend des Projekts auf Probleme gestoRen
werden. Daher kann die Schaffung einer
freien Bildungsumgebung zusammen mit
Uberwachungs- und Messfunktionen in
einem Zeitraum positive Ergebnisse Uber die
Auswirkungen von Bildungsrdumen
erzielen, in denen der Sprachlerner auf der
Ebene der Kreativitdt und der autonomen

Leistung selbststandig lernen kann.

Basierend auf der Theorie von Tasinari
(2010)  diskutierten  die

miteinander  {ber

Studierenden
gemeinsame  Ziele,
bereichernden Unterricht, Lernpfade und

individuelle  Aufgaben. Obwohl dieser
34
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Unterrichtsansatz fur viele Lernende noch
ungewohnt war, war er auf Anhieb ein
Erfolg. Dies unterstreicht, wie wichtig es ist,
dass Lehrer offen mit Schilern Uber das
Thema Lernerautonomie sprechen und ihnen
schrittweise mehr Verantwortung fir den

Lernprozess Ubertragen.

Die unbefriedigenden Ergebnisse bei der
Auffuhrung von " Physiker" gingen auf die
oft thematisierte Satire oder den nicht sehr
lexikalisch reichen einheimischen Humor
zurlck. In diesem Zusammenhang stellt sich
die Frage, inwieweit die Verwendung
dramatischer Texte und ihre gestalterische
Umsetzung  den  lexikalischen  und
psychologischen Reichtum des Sprechens in
einer Fremdsprache erfordert. Und ob der
Grund fir den Mangel an lexikalischem
Reichtum in dem von den Studierenden
umformulierten Stuck und seinem nicht so
bedeutsamen Thema in der mangelnden
Beherrschung einer Fremdsprache oder in
den falschen Vorstellungen der
Studierenden Uber Spiele im Seminarraum
liegt, ist umstritten.

Die Studie ergab auch, dass Studierende in
beiden Seminaren zugaben, dass die
Auffihrung dieser Stiicke in anderen
Seminaren sich mit mehr Enthusiasmus und
Selbstvertrauen in einer Fremdsprache
ausdriicken wiurde, ein gutes Umfeld fur
neue soziale und emotionale Erfahrungen
bietet, die Fahigkeit zur richtigen AuRerung
von Wortern bietet und das Erkennen von

Fahigkeiten starkt, was bei der individuellen
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Identifikation beim Lernen eine wichtige
Rolle spielt.
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